


























は じ め に 


まず 始め に 、 本 書 の 作画 は あく まで 一 例 で あり 、 正 解 の 画 と いう 
も の で は な いこ と を 申し 上 げた いと 思い ます 。 

ベテラン の アニ メー ター が 同じ テー マ で 描い て も 、 で き あ が る 
画 は 十 人 十 色 。 そ こ に は 唯一 の 正解 が ある の で は な く 、 ど れ も あ る 
種 の 正解 を 持っ て いま す 。 何より 、 表現 は 演出 の 意図 に 合わ せ て 
変え る 必要 が ある の で 、 た と え 同 じ 画 で あっ て も 、 あ る ケー ス で は 
合格 、 別 の ケー ス で は 不 合格 と な る こと も あり ます 。 で すか ら 、 本 
書 の 作例 は 、 こ うい う 描 き 方 や 見 せ 方 も ある の か くら い の 参 考 と 
し て 捉え て いた だ けれ ば と 思い ます 。 


本 書 に 掲載 し て いる の は 、 す べ て エフ ェクト の 原画 で す 。 エ フェ 
クト は 、 人 間 を デフ ォ ル メ し た キャ ラク ター と 違っ て 形 が は っ き 
り し て いな いこ と も 多く 、 そ の た めか 学生 は も と より 新人 アニ 
メー ター も 苦手 と する 方 が 多い よう に 見 受け られ ます 。 そ こ で 、 作 
画 の 手がかり と な る よう に 基本 の 作例 を まとめ まし た 。 ま た 、 動 き 
が 分 か る よう に タイ ムシ ー ト も つけ て いま す 。 

エフ ェクト は と ら え どこ ろ の 難し い 題 材 で す が 、 だ か ら こ そ て 研 
究 の し が い が あ る と も 言え ます 。 本書 の 原画 は あく まで 一 例 で は 
あり ます が 、 こ れ を より どこ ろ の 一 つと し つつ 、 他 の アニ メー ター 
が どの よう に 描い て いる の か 分 析 し 、 ど ん どん 応用 し て 自分 な り 
の 答え を 画 に 出し て も ら え た ら 嬉 し く 思い ます 。 


最後 に 、 本書 が アニ メ や ゲー ム の エフ ェクト 制作 に 関わ る 皆 さ 
ん の 一 助 と な り ま し た ら 幸 いで す 。 


, 2016 年 12 月 
吉田 徹 
財 サ ンプ ルフ ァイル ダウ ン ロ ー ド B77 1 VBR (解凍 ) パス ワー ド 
http://www.borndigital.co.jp/book/support/ 4sdtrSM399r4m 
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タイ ムシ ー ト の 見 方 
タイ ムシ ー ト は 時 間 経 過 に 伴う 原画 ・ 中 割 の タイ ミン グ を 示し た 表 に な り ま す 。 基本 的 
に は 現場 の タイ ムシ ー ト に 沿っ て 記載 し て いま す が 、 一 部 本 書 用 に 変更 し て いま す 。 また 、 
本 来 は 原画 の 種類 が 同じ に な る 場合 で も 、 説 明 の 都合 に より 原画 の 種類 を 分 け て 書い て 
いる 場合 が あり ます 。 
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」』 ウ ソ ク の 災 
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「 風 の 基 本 ] 


風 に 舞う 葉 
へ ヘリコプター の 風 
吹雪 


[ 光 の 基本 | 


= 
Fa 


刀 の ハイ ライ ト 
刀 の ショ ッ ク エ フェ クト 


[ 煙 の 基本 1/ 
カッ プ か ら の ぼる 湯気 
爆発 の 煙 

噴射 


RABOP SID WET 


火 の 海 
噴火 
火 を 噴く ドラ ゴン ( 横 ) 


つむ じ 風 
風 の 魔 法 


ピー バム 
ビー ム を 撃つ ( 横 ) 
ビー ム を 撃つ (正面 ) 


車 の 排気 ガス 
バズ ー カ 発射 
ミサ イル 発射 


火 を 噴く ドラ ゴン (正面 ) 
炎 の 魔法 


光 の 魔法 
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エフ ェクト の 中 で 最も 基本 と な る の が 炎 で す 。 理 科 で 習っ 
た よう に 、 炎 は 自身 が 発生 させ る 上 昇 気流 に よっ て 上 部 
の 方 が 細く な り ま す 。 ま た 、 酸 素 の 多い 部 分 と 少な い 部 
分 と で は 色 が 変わ っ て きま す 。 こ の よう な 特徴 は フォ ル 
ム は も ちろ ん 、 動 き を 考え る と き に も 非常 に 重要 で す 。 











Pat 


Vail 


| ROBER 





ず は 和 炎 の 基礎 と な る 作例 を 紹介 し ま 

す 。 炎 の 動き の フォ ルム ( 形 ) は 、 布 
や 紙切れ 、 テ ィ ッ シュ な ど 、 比 較 的 や わら か い 
も の を 揺らし た と き の 形 状 に 似 て いま す 。 & 
際 の 炎 を 見 て も よく 分 か ら な い 場 合 は 、 そ う 
いっ た も の を 揺らし て 観察 し て みる の も ー つ 
の 手 で す 。 また 、 炎 の 動き は パタ ー ン 化す る こ 


[タイ ムシ ー ト ] 
O 遅い 繰り 返し 


と が 大 切 で す 。 下 か ら 上 へ と 上 昇 を 感じ る 繰 
り 返 し の 動き が ポイ ント に な り ま す 。 基 本 は 
すべ て 原画 で 構成 し 、1 コ マ 打ち 、2 コ マ 打 ち は 
演出 に よっ て 変え ます 。 場 合 に よっ て は 原画 
1-5 の 間 に 中 割 を 入れ る こと も あり ます 。 Y 
数 が 長い 場合 に は 、 燃え る 動き の パタ ー ン を 
増やし て 複雑 に 動か すこ と も あり ます 。 
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穂 の 形 に 似 て いる こと を 踏ま 
AT, エッ ジ を 失 ら せ て 描く 


と それ らし く 見 え や すい 。 ま 
た 炎 は 基本 形 に 置き 換え る と 
直方 体 に な る 。 
























炎 は 自分 自身 の 熱 に よっ て 周 
り に 上 昇 気流 を 発生 させ る 。 
その た め に 上 に 引っ 張ら れる 
よう な 形状 に な る 。 ギザギザ 
の 形 が 常に 上 に 移動 する よう 
に 意識 し て 描こ う 。 
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下 か ら 上 に 引っ 張ら れ て 、 炎 
の 中 間 か ら そ の 上 の 辺り が 
キュ ーッ と 細く な る 。 も ~ ぅ 
限界 だ ! と いう 感じ で 、 引っ 
張ら れる イメ ー ジ で 描く 。 

















引っ 張ら れ て 炎 が ちぎ れ 、 上 


下 に 分 か れる 。 また 上 部 の 災 
は 消え 出す の で 、 下部 の 炎 よ 
り も 少し 小さ く な る 。 
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21 ROE | 
離れ た 火の粉 は 小さ く な っ て 
WAS. そし て 炎 は 最初 の 形 
に 戻り 、 動 き を 繰り 返す 。 


TEN «cocos [III 
"伸び は 最大 2 倍 が 目安 ”" 


般 的 な 環境 で 燃え て いる 自然 な | ーー | | 

炎 を 描く 場合 炎 の 伸び の 高き | | >> 
は 、 最初 の 炎 の 高 さ を 1 と し た と き の 1.5 
ー2 倍 が 目安 で す 。3 倍 、4 倍 と な る と 、 繰 | e q TT 
り 返 し が 不 自然 な 挙動 に 見 え や すく な り | 
ます 。 も ちろ ん そう な る よう な 状況 や 演 
出 の 狙い が ある 場合 は この 限り で は あり 
ませ ん が 、 基 本 は 2 倍 まで と 考え て お きま j 
LEY Es -- a 




















part @ Z 





ae ロウ ソ ク 





NE 





ウソ ク の 炎 は イネ の 穂 の よう な 単純 
な フォ ルム で 、 燃え 方 に も あま り 大 き 
な 変化 が 見 られ な い の が 特徴 で すす 。 ゆら ゆら 
と 穏やか に 揺れ ます が 、 こ の 揺れ に は 上 昇 気 
流 に よる 動き に 加え 、 空気 の 流れ に よる 横 播 
N, ロウ の 燃焼 に よっ て か すか に 全体 が 上 下 


タイ ムシ ー ト ] 
る 繰り 返し の 炎 


する 動き な ども あり ます 。 基 本 は すべ て 原画 
で 表現 し ます 。 それ ほど 動か な い の で 2 一 3 枚 
の 繰り 返し で 十分 で し ょ う 。 

ちな み に 吹 き 消す と き は 、 炎 に 当たっ た 空 
気 の か た まり を 意識 し て フォ ルム を 描く の が 
ポイ ント に な り ま す 。 
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一 番外 側 の 外 炎 、 
その 内 側 の 内 炎 、 
中 心 部 の 秋 心 で 構 
RENTOS. K 
心 は 酸素 が ほとん 
ど な い た め 低 度 と 
な り 、 光 を 発し て 
いな い の で 透 き 
通っ て いて や や 暗 
く 見 える 。 

















空気 の か た まり が 炎 に 当たっ 
て いる こと を 意識 する 。 
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ロウ ソ ク の 人 炎 








火の粉 を 描く と き は 紙 の 燃え 
か す が 舞 つっ て いる イメ ー ジ で 
描い て みよ う 。 

















煙 は 、 空気 の 対流 に より 直線 
で は な く 少 し カー ブ し な が ら 
伸び て いく 。 
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| ロウソク の 次 | 




















時 間 が 経つ に つれ て 
煙 は まっ すぐ 上 昇 し 
て いく 。 
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aS VIF OE 


a es | 特に 着火 時 は 勢い よく 膨らん で 広がり ます 。 
り も や や 複雑 な フォ ルム で す 。 ロ ウソ 火 が つい て 落ち 着い て きた ら ロ ウソ ク と 同じ 
ク は ロウ が 溶け て 気化 し て ゆっ くり 燃え て い | 穂 の よう な フォ ルム で も か まい ませ ん 。 た だ 
く の に 対し 、 マッ チ は 先端 の 火薬 や 棒 の 部 分 。 = マッ チ を 横 に し て 持っ た 場合 は 棒 も 燃え る た 
が 直接 燃え る た め 、 少 し 激 し さ が 加わ り ます 。 REF ORI UE 








ロウ ソ ク と 同様 に 、 炎 心 の 部 
分 は 透明 で や や 暗く な る 。 炎 
心 の アッ プ は 波 ガ ラス を イ 
メー ジ し よう 。 





タイ ムシ ー ト ] 
O 着火 か ら 安 定 す る まで の 炎 
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マッ チ の 炎 












































part Q-3 


DA. KOF 








K の 玉 と 言う と 、 空中 浮遊 する 正体 不明 
の 怪 火 を イメ ー ジ する と 思い ます が 、 
松明 の 火 や 、 丸い も の が 燃え て いる 場合 、 あ る 
い は 燃え て いる も の が 宙 に 浮い て いる 場合 な 
ど に も 応用 で きま す 。 

火の玉 の フォ ルム の ポイ ント は 側面 で す 。 


[タイ ムシ ー ト ] 
O 遅い 繰り 返し 


も ちろ ん シル エッ ト に 変化 を つけ る こと も 大 
事 で す が 、 側面 の 形 で 奥 に 回 り 込む 感じ を 作 
り 出 し て 全体 に 丸み を 持た せま す 。 

また 、 動き は 原画 3ー4 枚 の 繰り 返し に な り 
ます 。 基 本 は 2 コマ で 、 演出 の 意図 に 合わ せ て 
1 コマ 、2 コ マ 、3 コ マ と 使い 分 け ま す 。 
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| 用 | 火の玉 


B 


| 
I 








か か る よ 


向こう 側 に 回 
うに する と より 効果 的 。 


を 曲面 に 沿っ た 形状 に し て 丸 


作例 の 黄色 で 塗っ て ある 部 分 
み を 持た せる 。 


り 込 む 際 (キワ ) | 





















































の 火 の 炎 は 、 上 昇 気流 に よる 縦 方 向 の | いと 思い ます が 、 長い 秒 数 の 場合 は 繰り 返し 

動き と 、 風 に よる 横 方 向 の 揺れ が ポイ | の 中 に と ころ どこ 変化 を え 入れ て 退屈 に な ら 

ント で す 。 横 揺れ 幅 の 考え 方 は 縦 の 場合 と 同 | な いよ うに 工夫 し ます 。 縦 横 だ け で な く 、 手 

UT, 基本 は も と の 幅 の 2 倍 が 目安 に な り ま す | 前 か ら 奥 へ 、 奥 か ら 手 前 へ な ど 、 揺 れる 方 向 を 

(10 ペ ー ジ 参照)。 | 立体 的 に と ら え れ ば フォ ルム や 動き が 考え や 
短い 秒 数 の 場合 は 原画 5 枚 の 繰り 返し で い | すく な る で し ょ う 。 


[タイ ムシ ー ト 
O 短い 秒 数 で の 繰り 返し 
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屋内 で も 屋外 で も 新 の 炎 は わ 
り と 勢い が ある 。 燃 えさ か る 
様子 を 表現 し た いと き は 失っ 
た エッ ジ を 少し 多め に 。 
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TOdo 











Part Oz 





炎 の 形 は 空気 の か た まり や 流 
れ を 説明 し て いる も の で も あ 
る と 考え よう 。 DEV RAK 
の 「 図 ] の 形 だ け で な く 、 途 切 
れ た 部 分 や 隙間 な どの 「 地 」 の 
形 も 意識 する 。 















































最大 の 横 揺れ が この 絵 に な 
る 。 冒頭 で も 説明 し た が 、 離 
れ た 和 炎 の 位置 は も と の 災 の 2 
倍 を 目安 に する 。 た だ し 、 強風 
が 吹い て いる 状況 で は この 限 
り で は な い 。 
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par eR 7 
25 燃え 始め か ら 終わ り ま で 


の 一 連 の 動き の 例 を 紹介 し ます 。 燃え | 流れ を 意識 する こと が 大 切 で す 。 ま た 火の粉 
| 始め か ら 消 えて いく まで の 炎 は 、 生き : は 、 単純 に 飛び 散っ た 小さ な 火 と し て 描く 場 
| も の の よう に 生ま れ て 死ん で いく イメ ー ジ で | 合 も あり ます が 、 和 軌跡 と 考え 、 前 後 の 炎 を つ な 
| 描く と いい で し ょ う 。 育つ に つれ て 太く 高く 、 | げ る も の と し て 描く こと も 多い で す 。 フ ォ ル 








老い る に つれ て 細く 低く な り ま す 。 | ム に 変化 を つけ た いと き に も 、 動 き に ま と ま 
基本 は 他 の 災 と 同様 に 、 常に 下 か ら 上 へ の | り を 持た せ た い と き に も 一 役 買い ます 。 


タイ ムシ ー ト 
る 始め か ら 消え る まで の 炎 






1min 
4|5|6]7|8| 9 [10/11 /12[13/14/15/16/17 


ー|=|=|-|-|-|-|-|-| 2|-|-|-|-=| 





















































5min 
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TO 
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Part Gx 








始め の 炎 は びり びり と 破れ た 
紙 の 切れ 端 が 舞っ て いる よう 


な イメ ー ジ で 描い て みよ う 。 














下 か ら 上 へ の 流れ が 感じ られ 
る よう に 描く と 、 炎 の フォ ル 


ム と と も に 育っ て いく イメ ー 
ジ も 持た せら れる 。 

















一 気 に 燃 え 上 が っ た 感じ を 出 
し 、 燃 や す 対 象 を 包み 込む お 。 
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{AS | 燃え 始め か ら 終 わり まで 
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- この 絵 が 最大 
q の 高 さ に な っ 


て いる 。 4 
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(AS | 燃え 始め か ら 終 わり まで 
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{D5 | 燃え 始め か ら 終 わり まで 














[ジュ ン 












































残り 火 は 消え そう で 消え な い 
し ぶ と さも 大 事 。 成 長 する と 
きよ り も 者 いる と き の 時 間 の 
方 が 長い の は 、 炎 も 人 も 同じ 
か も し れ な い 。 
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{BS | 燃え 始め か ら 終 わり まで 




















最後 は 小さ な 火の粉 を 描い て 
終わ り に する 。 
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part @ - 
A ROB 


量 の 炎 を 描く と き に 一 枚 ず つ 描き 分 | じ 位 置 に 同じ 炎 が 来 な いよ うに 配置 し 、 最後 
ける の は 結構 大 変 で す 。 そ うい う 場 合 | に 個々 の 災 を うま くつ な げ て 一 つ に まとめ ま 
は 、 小 さ な 和 炎 を いく つか デザ イン し 、 並 び 順 を | す 。 つ な げ る と き に 少し 変化 を 加えれ ば 、 フ ォ 
替え て 大 き な 炎 を 作る よう に する と いい と 思 | ルム の 違い が さら に アッ プ し ます 。 
いま す 。 作例 で は 火 の 海 を 5 つの ブロ ッ ク に | な お 、 作 例 で は 手前 し か 描い て いま せん が 、 
分 割 し まし た 。 最初 に 5 つの 秋 を 考え 、 次 に 同 | 奥 の 炎 も 考え 方 は 同じ で す 。 





[タイ ムシ ー ト 
0 火 の 海 の 繰り 返し 














| 主役 に な る 炎 は 、 分 割 し た 5 
つの 災 を ラン ダム に 組み 合わ 
せ 、 さ ら に そこ に 新た な 秋 の 
フォ ルム も つけ 足し て 全体 を 


e つなげ て いく 。 

















36 




















作例 で は 大 き な 炎 を 5 つ に 分 
け て いる が 、 い くつ に 分 ける 
か は 自由 。 た だ 数 が 少な いと 
単調 に な りや すい 。 



























































[EI | 火 の 海 





炎 の 海 が 円 形 の 場合 は 円 周 に 
沿っ て 炎 を 描く 。 手 前 か ら 奥 
へ の 回 り 込 み の ピ ー ク に 向 
か っ て カー ブ し て 見 える よう 
に 形 を 調整 する 。 



































Port 
噴火 


ラズ マ で ある 炎 と 異な り 、 溶岩 は 読ん | し 鈍 か っ た りす る 場合 も あり ます が 、 こ れ は 
a で 字 の 如く 岩 が 溶け た も の で す 。 液体 噴火 の 規模 に も よる の で 、 演出 に 合わ せ て 考 
な の で 、 基本 的 に は 海 に 飛び 込む 作例 と 同じ える の が いい と 思い ます 。 
と 考え て いい で し ょ う 。 ま た 、 溶岩 は 水 と 比べ な お 、 作 例 は 見 や すさ を 考慮 し て 、 前 半 に 上 
る と 重く 粘度 が 高い た め 、 噴き 出 た ら わ り と 方 に 噴き 出す 溶岩 、 後半 に 下方 に 流れ 出る 溶 
すぐ に 垂れ 下がっ て 落ち て きた り 、 動 き が 少 岩 と 分 け て 紹介 し て いま す 。 











[タイ ムシ ー ト 
O 噴火 の 始め か ら 終 わり まで 
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石 を 水 に 投げ 込ん だ と き の 水 
し ぶ き を イメ ー ジ し て 描い て 
みよ う 。 
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An] 
o 
































垂れ 下がり 始め る 溶岩 と 吹き 
出 て いる 溶岩 を 一 緒 に 描く 
と 、 溶岩 の 重 さ や 勢い が 伝 わ 
りや すく な る 。 
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溶岩 は 炎 と 違っ て ガス に 押し 
上 げ ら れ て 表 に 出 て くる 。 U 
の 高 さ や 噴火 の 規模 に よっ て 
表現 が 変わ っ て くる の で 、 最 
大 の 高 さ を どの くら い に す る 
か は 演出 に より けり 。 
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作例 で は 溶岩 を か た まり で 描 
いて いる が 、 シャ ワー の よう 
に 吹き 出す パタ ー ン も 考え ら 
れる 。 






































噴火 が 収束 し て いく と き は 、 
吹き 出し 口 の 周り か ら 徐 々 に 
勢い が 衰え て いく 。 
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aj 














山肌 を 流れ て いく 溶岩 は 噴き 
出す 溶岩 と 組み 合わ せる 。 ス 


ター ト は 少し だ け 見 える 感じ 
に 描く 。 





























a 











溶岩 は どろ どろ し て いる の で 
流れ 出る 溶岩 は 厚み が ある よ 
うに 描く 。 





~~ 
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¡18 | 噴火 





AN 
dl SN 


ン \ 











平坦 な 印象 が 気 に な る 場合 は 
少し 蛇行 させ る 手 も あ る 。 























49 








= Ore l 
ae 火 を 噴く ドラ ゴン (iR) 


半 で は ドラ ゴン が 横向 き で 炎 を 噴く i ム と し て は 円 すい と 考え る と いい で し ょ う 。 

と き の 作例 、 後 半 で は 閉じ た 口 か ら こ | シャ ー プ な 印象 を 持た せる 場合 は 、 円 すい の 
ぼれ 出る 炎 の 作例 を 紹介 し ます 。 | 幅 を 広げ すぎ な い の が コツ で す 。 ま た 、 迫 力 を 
ドラ ゴン が 噴く 炎 は 火炎 放射 器 風 の も の が 出す に は 噴き つけ る と き の スピ ー ド 感 が 大 切 
一 般 的 で す 。 噴 射 口 か ら 噴射 され た 火 は 徐々 | で 、 少 し 溜め て か ら 一 気 に 噴 き 出す 動き が ポ 
に 広がっ て 拡散 し て いく の で 、 全体 の フォ オル | イン ト に な り ま す 。 





U 








「 タ イム シー ト 
O 炎 を 一 気 に 噴き 出す 


回 EEEEIEEEIEEEEEEEEEEEEEE 


































































































su 








¡DS|KEM<ESIS (iR) 











最初 は 口 の 中 に 炎 が 収まる 状 
態 で 描こ う 。 
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Part Gx 


口 か ら 少し は み 出 る くら い を 
目安 に 。 


















































厚み な が ある よう に 描く の が ボ 
イン ト 。 品 から 出 た 炎 を 少し 


溜め て か ら 一 気 に 噴き つけ る 
と 迫力 が 出る 。 


























53 





part @ 









































{AS | 火 を 噴く ドラ ゴン ( 横 ) 











Y 
BB 





最後 は 炎 を 途切れ させ て 余韻 
を 醸し 出す 。 

















55 


TSN 








awe]4 
D 
w 
po § 
に 





O cocos TTT 
“ 口 を 開け る と き は アゴ を 動か す " 


物 キ ャ ラク ター と 同様 に 、 ド ラ 
人 ゴン や クリ ー チ ャ ー も 口 を 開く 
と き は アゴ の 方 が 動き ます 。 品 の 上 部 
は 多少 の 動き は あり ます が 、 大 きく 開か 
な い の が 基本 で す 。 中 央 か ら 上 下 均等 
に パカ ッ と 口 を 開け た 絵 を 描か な いよ 
うに 気 を つけ まし ょ う 。 も ちろ ん そう い 
う キ ャ ラク ター 設定 や 演出 の 狙い が あ 
る な ら OK で す 。 
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¡DS|kEB<E>7TI> (iR) 








RORY RIDES 4 X— 
ジ で 描い て いこ う 。 




































































58 








| 火 を 噴く ドラ ゴン (85) 








o-ou 





最後 は 口 を 少し 開け て 炎 の か 


た まり を 見 せる 。 








1) 8015 





CS 人 SG つの を 
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Part Ox 


12 火 を 噴く ドラ ゴン (正面 ) 








面 の 炎 は 螺旋 状 に うねり な が ら 手前 | 噴き つけ る 動き と し て は 、 奥 で 炎 を 溜め て 
に 向かっ て くる 太い 縄 の よう な も の | お き 、 一 気 に 手 前 まで 来 て 、 勢い よく カメ ラ 
を イメ ー ジ する と 少し 描き や すく な る か も し | (ター ゲッ ト ) を 燃やす 流れ が ポイ ント に な り 


れ ま せん 。 ま た 、 炎 の 玉 が 徐々 に 大 きく な っ て | ET 中 心から 徐々 に 炎 が 消え て いき ます が 、 
いく パタ ー ン や 、 集中 線 の よう な 放射 状 に 広 | カメ ラ の 前 に 炎 の 残り を 作っ て お く と 画面 が 
が る 炎 も イン パク ト が 出せ ます 。 | 寂し く な り ま せん 。 


[タイ ムシ ー ト ] 
る や や 短い 秒 数 で 炎 の 奥 が 少し 見 える と き 


回 IEEHEEEIEEEEEECEEEIEEEIEEEEEEEEEEEEEEEEEIEEEEEEE 





















































































































































6a 








(| 火 を 噴く ドラ ゴン (EM) 


O ボー ル 状 の 秋 を 膨らませ て 噴き つけ る 


1min 
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Part @ 
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(12 RAS K337 (正面 ) 
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A| 火 を 噴く ドラ ゴン (正面 ) 


























ES 
























































11 回 | 火 を 噴く ドラ ゴン (正面 ) 
























































A| 火 を 噴く ドラ ゴン (EM) 
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顔 が すっ ぽ り 隠れ る 大 き さ ま 


で 膨らませ る 。 



























































10| 炎 を 噴く ドラ ゴン (正面 ) 















放射 状 の 全面 炎 を 用 いる 場 






合 は 、 こ の 原画 D-1 に な る 。 
も し く は D-1 の ラン ダム ブ 








Tl 


MM 
MY 
NN 


























part @ 


炎 の 魔法 





半 で は 攻撃 魔法 を 、 後半 で は 防御 魔法 

の 一 例 を 紹介 し ます 。 
魔法 に 限っ た 話 で は あり ませ ん が 、 デ フォ 
ル メ し て も それ らし く 見 せる に は 、 ベー ス と 
な る モチ ー フ の 特徴 を 外さ な いこ と が 大 切 で 
Fo 実際 の も の や 似 て いる も の を 観察 し 、 削 っ 


[タイ ムシ ー ト ] 
O 攻撃 魔法 


ar 明細 pa o 


て も 大 丈夫 な 部 分 と 、 残し て お くべ き 部 分 を 
振り 分 け ま す 。 絵 を 描く 前 に 、 特徴 を 文字 で 
書き 出し て 整理 し て お く と 迷い が 減り ます 。 
ちな み に 災 の 場合 な ら 、 上 昇 す る 動き や 失っ 
た フォ ルム を 念頭 に 置い て 魔法 の イメ ー ジ を 
膨らませ る と いい で し ょ う 。 












































































































































ne 














| | KOBE 








作例 で は 渦巻 き 状 の 炎 を 出す 
イメ ー ジ で 描い て いく 。 




















IB 








part (> 2 





手前 に 向かっ て くる よう に 描 
く 。 手 前 や 左右 に 広がる イ 


メー ジ は 花びら の 開き が 参考 
に な る か も 。 














oa) 
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|11| 炎 の 魔法 





























Part Ox 

































































m 








Part Qz 





ター ゲッ ト (カメ ラ ) に 当て 
た ら 徐 々 に 炎 を 拡散 させ る 。 
































|11| ROWE 
















これ 以降 、 炎 を 拡散 し て 消し 
た い 場 合 は 、 火 を 噴く ドラ ゴ 
ン (正面 ) の 作例 の 原画 BB を 
参考 に し よう 。 












T% 





防 次 終 攻 こ 
@ltb Bh 
E ET 
A CH 
tc ゃ は 
や 











part @ x 








作例 は 円 形 の 盾 の よう な イ 
メー ジ で 描い て いる 。 指 先 か 
ら 新 体操 で 使わ も れる リボ ン を 


出す 感じ で 、 奥 か ら 手 前 に 向 
か っ て 輪 を 作り 出す 。 





























8a 








| | 炎 の 魔法 









炎 の 特徴 で ある 下 か ら 上 へ の 
流れ を 意識 し て 描く 。 




















日 1 





火 が 対流 し て いる 様子 で 動き 


を つけ る 。 
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111] KOBE 


























日 ヨ 









































POCO CHOSE EEE SHS EHO SE SEEESEEE SESE OES ESOS EEEE EEE SESE ES 


Water 


液体 の 基本 で ある 水 に つい て 取り 上 げ ま す 。 水 は 災 と 同 
じ く 流体 な の で 、 力 が 加わ る と 容易 に 変形 し ます 。 し か 
し 和 炎 と 違っ て 重 さ が ある の で 、 上 方 に 飛び 跳ね て も すぐ 
に 落下 し て きま す 。 こ の 落ち る 動き が 液体 を 描く と き の 
ボ ポイ ント の 一 つ に な り ま す 。 








砕け 波 、 白 波 、 泡 


質 の 状態 に は 固体 、 液 体 、 気体 、 プ ラズ 

マ が あり 、 液 体 、 気 体 、 プ ラズ マ は 外 か 

ら の 力 に 対し て 簡単 に 形 を 変え る 性 質 が あり 

ます 。 これ ら を 流体 と 呼び ます 。 流体 は 似 て 

いる 動き を する 部 分 が ある の で 、 炎 や 水 が 描 
けれ ば 何で も 描け り る よう に な る で し ょ う 。 

さて 、 水 の 表現 に は 、 水 滴 、 水 し ぶ き 、 波 、 砕 

け 波 、 泡 、 波 紋 な ど が あり ます 。 水しぶき の 薄 

い 膜 は 、 キ ッ チ ン ラ ッ プ で くる ん だ も の を 開 





ける と き の 状 態 を イメ ー ジ し て みる と いい と 
思い ます 。 ま た 、 水 に は 表面 積 を で きる だ け 小 
さく し よう と する 働き が あり 、 常に 丸 ま ろ う 
と し ます 。 その た め 表 面 や エッ ジ に 少し 丸み 
の ある フォ ルム が 正解 で す 。 た だ 、 引 き で ディ 
テー ル が 見 えな い 場 合 や 、 寄り で も 勢い や 
シャ ー プ さ を 出 し た い 場 合 に は 失 ら せ て 描く 
こと も 多い で す 。 丸み と 鋭角 の どちら を 用 い 
る か は ケー スバ イケ ー ス に な り ま す 。 
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@x 


AA 





コッ プ に 水 を 注ぐ 


Fo た だ この 場合 は 靖 口 の 部 分 で 液体 が 少し 
湾曲 する の で 、 螺旋 ぎみ に 流れ 落ち る よう に 
見 える と 思い ます 。 

ちな み に 、 水 の 流れ 方 は 水 の 量 と 関係 が あ 





は 上 昇 し ます が 、 水 は 重 い の で 降下 し 

E3 ます 。 水 が 真下 に 流れ 落ち る と き は 、 
落下 速度 の 影響 で 下 の 先端 が や や 細く な り ま 
す 。 ま た 多少 の ゆら ぎ は ある も の の 基本 的 に 
は まっ すぐ 流れ 落ち ます 。 り 、 量 が 少な いと まっ すぐ に 流れ 、 多 く な る と 
蛇口 で は な く 瓶 や 千 を どか ら 注ぐ よう な 場 | 乱れ て きま す 。 前 者 を 層 流 、 後 者 を 乱 流 と 呼 
合 で も 、 瓶 口 に 外 の 空気 が 入る 隙間 が 確保 さ | び ま す 。 専 門 的 を 話 な の で 詳細 は 省略 し ます 
れ て いれ ば 、 作例 の よう に さ ー っ と 流れ 出 ま が 、 気 に な る 人 は 流体 を 調べ て みて くだ さい 。 





[タイ ムシ ー ト ] 
© 注 が れる 水 の 動き 
























































































































































日 1 




















水 の 落 下 速 度 が だ ん だ ん 速く 
な る た め に 先端 は 細く な る 。 














基本 は まっ すぐ に 落ち る が 、 
揺れ や 映り 込み の 加減 な ど で 


曲がっ て 見 える こと も ある の 
で 、 少 し だ け ね じ れ る 感じ で 
ゆる い 螺 旋 を 描い て も それ ら 
し く 見 える 。 
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| | コッ プ に 水 を 注ぐ 
































水 が 溜まっ て きた ら 水 面 下 の 
泡 や 水 の 対流 を 描く 。 泡 は 、 
他 の 泡 と くっ つく 性 質 が ある 
の で 一 部 は 大 き な 泡 に な る 。 
ちな み に 実 際 に は も っ と 渦 立 
つが 、 絵 的 に すっ きり 見 せる 
た め に 中 心 だ け 描 いて いる 。 














































































コッ プ の 水 が 目 標 点 に 近づい 
て きた ら 徐 々 に 細く し つつ 泡 
も 小さ くし て 勢い を 抑え る 。 









































| 性 三 | コップ に 水 を 注ぐ | 








ここ と から は 落ち て くる 水滴 を 
拾う だ け に な る 。 












































A2| Ay TURKS | 
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ォ ル ム を 捉え に くい と き は 他 の も の 
a に 置き 換え て 考え て み ま し ょ う 。 滝 の 
場合 は 、 垂れ 下がっ て いる 布 や 紙 を ザク ザク 
と 適当 に カッ ト し た も の を イメ ー ジ し て みる 
と いい と 思い ます 。 高 さ が あ る と き は 、 火 の 
海 の 作例 の よう に 滝 を 分 割 し て 考え て みる の 


[タイ ムシ ー ト | 
© 小さ な 滝 の 繰り 返し 














O 大 き な 滝 の 繰り 返し 





1min 





も いい で し ょ う 。 

また 、 滝 は 少し 揺れ て いる 感じ が と て も 大 
事 で す 。 基 本 的 な 動き は ハイ ライ ト や 線 の 
タッ チ の ブレ で 表現 し ます 。 突き出 た 岩 な ど 
に 当たっ て 飛び 跳ね る ラン ダム な 水しぶき も 
ポイ ント に な り ま す 。 
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“自由 落下 と は ?" [1 秒 ご と の 落下 位置 の イメ ー ジ 図 ] 


TA EC LONES SES. BO 和 一 O 
1 秒間 で は 短い 距離 し か 進み ませ ; 


ん が 、 数 秒 経っ た 後 の 1 秒間 で は 長い 距離 コー 
を 進み ます 。 こ れ を 自由 落下 と 呼び 、 動 き 
を 考え る と き に 重要 に な る の で 覚え て お 


きま し ょ う 。 ち な み に 進 ん だ 距離 は 計算 
で 出す こと も で きま す が 、 数 値 通り に 描 
いて も 画 と し て 収まり が 悪い 場合 が 多い 


の で 、 数 式 を 覚え る 必要 は あり ませ ん 。 
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大 き な 滝 の 場合 は 一 つの 流れ 
を ブロ ッ ク に 分 け て 考え て み 
よう 。 この 作例 で は 6 ブロ ッ 
ク に 分 け て いる 。 た だ し 、 分 割 
する と き は 均等 の 長 さ に し な 
いこ と 。 均 等 に する と 動い て 







いる よう に 見 え に く い 。 自由 
落下 の 時 間 と 距離 の 関係 性 を 
考え て も 均等 に は 見 えな い は 
ず 。 ま た 、 仮 に 均等 に 割っ た と 
し て も 上 方 へ の バー ス が 少し 
つい て いる な ら 均 等 に は 見 え 
な く な る 。 
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©x 


海 に 飛び 込む 


半 で は 水 に 飛び 込ん だ と き 、 後 半 で は 

その 後 の 水 中 の 動き を 紹介 し ます 。 
落下 時 の 水しぶき は 皿 や 茶碗 の よう な 逆さ 
に し た 円 すい 台 、 水 柱 は 円 柱 と 考え まし ょ う 。 
動き と し て は 、 ま ず 水 し ぶ き が で き 、 入 れ 違 い 
に 中 心 の 水 柱 が 現れ ます 。 水 柱 の 高 さ は 水面 


タイ ムシ ー ト 
© 水面 上 の 動き 











へ の 衝撃 の 強 さ で 変わ り ま す が 、 水しぶき よ 
り も 少し 高い ぐら い が 目 安 で す 。 飛 び 込 み 後 
の 水面 下 に も 水 柱 に 似 た フォ ルム が で きま す 
が 、 こ れ は 水 が 凹 ん で で きた 空気 の 部 分 に な 
り ま す 。 基 本 は 沈ん だ も の が 包ま れる 大 き さ 
くら いと 考え まし ょ う 。 
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波 は と て も 低い 山脈 や 砂丘 を 
イメ ー ジ し て みよ う 。 ひ と 山 
ひと 山 が つなが っ た も の と 考 
える と 描き や すく な る 。 


















































+ | 海 に 飛び 込む 





























= =] 








水しぶき は 右左 手前 奥 な ど に 
分 割 し て つなぎ 合わ せ て みて 
も いい 。 自分 の 描き や すい 考 
え 方 を 模索 し て みよ う 。 











黄 緑 の 部 分 は 薄い 膜 の よう な 
水 で 、 白 い 部 分 は 分 厚い と こ 
ろか が 泡 状 の 水 に な る 。 
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{4 | 海 に 飛び 込む 














大 き な 水しぶき は 花びら が 開く よ 
うな イメ ー ジ で 考え て みて も いい 。 
側面 に 水 の 流れ の 筋 を 入れ て 丸み | 
を 出し 、 先端 は 泡 状 に する 。 また 水 
面 に は 小さ な 水しぶき を 描く 。 






















水しぶき が 散っ て いく の と 入 
れ 違 いで 水 柱 が 現れ る 。 
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| うう | 海 に 飛び 込む 












水 柱 は 氷 の 柱 が 砕け て 崩れ て 
いく よう な イメ ー ジ で 描い て 
BED. 細かく 砕け た 粒 が ボ 
イン ト に な る 。 
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最後 は パラ バラ と ふり か け を 


掛け る 感じ で 描く 。 
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| 海 に 飛び 込む 
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ここ か ら は 水 の 中 の 作例 に な 
る 。 海 の 中 か ら 見 上 げた 波 は 、 
空気 中 で 見 て いる と き と 光 の 


状況 が 違う の で 同じ に は 見 え 
な い 。 波 と いう より も ゆら ゆ 





ら と 水 が 揺らい で いる イメ ー 
ジ に 近い 。 























o 
水中 に で きる 柱 は 落下 物 を 包 
み 込 む 大 き さ に な る 。 
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海 に 飛び 込む 





空気 は すぐ に 泡 に な っ て 上 昇 
する 。 泡 は も こも こし た 綿 の 


よう に 描く と それ らし く 見 え 
る 














泡 が 落下 物 に ま と わ り つ い て 
いる 状況 が 最も 水中 っ ぽ さ を 
出す 。 手 前 側 は 落下 物 を 見 せ 


る た め に 泡 を 抑え て いる も の 
の 、 全体 的 に 泡 を まとっ て い 
る 感じ に 見 せる こと が 大 事 。 
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| 海 に 飛び 込む | 























落下 物 と 海面 の 位置 関係 に 気 
を つけ て 泡 の 様子 を 表現 し よ 
う 。 ち なみ に 人 間 の 場合 は 、 原 


則 的 に は し ば らく する と 自然 
と 浮い て くる 。 
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@ x 





水面 石飛 ば し 


飛ば し 、 石 投げ 、 水 きり な ど 、 呼 び 方 は | す 。 着 水 地点 は 、 本 来 投げ 方 に よっ て だ いぶ 

いろ いろ あり ます が 、 石 が 水面 を 跳ね | 変わ り ます が 、 基 本 は だ ん だ ん と 跳ぶ 間隔 は 
て いく と き の 作例 で す 。 奥 か ら 手前 に 向かっ | 短く な る と 考え て いい と 思い ます 。 た だ そう 
て 石 が 飛び 跳ね る 様子 を 描き ます 。 | する と 逆 パ ー ス に 見 える よう な 場合 は 、 自 然 
進行 方 向 の 反対 側 に で きる 水しぶき と 、 着 | な 奥行 き の 見 え 方 を 優先 し て 着 水 地点 を 考え 
水 地点 を 中 心 に 広がる 波紋 が 描き どこ ろ で | まし ょ う 。 





[タイ ムシ ー ト ] 
© 石 を 飛ば す と き の 水 面 の 動き 


2min 
[25/26 27125 29 a0]s1 32133134 95|96]37|98) 39|40]41 42] 43] 44]45|46| 47/48 


















まず は 水面 用 の バー スガ イド 
を 描く 。 この 作例 で は 水面 に 
な る が 、 こ うい っ た 床 が 見 え 
て いる 場合 は と り わ け 床 と の 
位置 関係 を 気 に し て 描く よう 
に し よう 。 
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石飛 ば し に 使わ れる 石 は 比較 
的 平 べ っ た いも の が 多い 。 先 


に 水着 地点 を 考え て か ら 飛 ん 
で いる 位置 を 決め る と いい 。 
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{2S | 水面 石飛 ば し 
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進行 方 向 の 反対 側 の 水しぶき 
を 描く と 進ん で いる 様子 が 伝 


わり や すい 。 
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| 水面 石飛 ば し 














波紋 は 常に 円 形 で 広がる 。 た 
だ パー ス が つい て いる の で 見 


か け の 形 は 椿 円 に な る 。 
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ESTI 


ら 








水たまり を 走り 抜け る 





た まり を 走り 抜け る と き は 、 水 に 飛び 
込ん だ と き の 動き と 、 水面 石飛 ば し の 
動き を 合わ せ た よ うな 表現 に な り ま す 。 
一 番 大 事 な ポ イン ト は 着地 し た 瞬間 の 水 し 
ぶ き で す 。 こ れ が 踏ん で いる 感じ を 出し ます 。 
作例 は か か と か ら 着 地 し て いる の で 、 か か と 


タイ ムシ ー ト ] 
O 踏ま れ た 水 が 飛 び 散 る 動き 


の 位置 に 最初 の 水しぶき が あり ます 。 AR, 
水しぶき の 表情 は 踏み 方 や 水たまり の 深 さ に 
よっ て だ いぶ 変わ っ て くる の で す が 、 基 本 的 
な 考え 方 と し て 、 体重 移動 の と き に 水しぶき 
を タメ て 見 せる よう に する と 踏ん だ と き の イ 
ン パ クト が 伝わり や すく な る と 思い ます 。 


EMIHEEEEEBEEHIIEEEEGEHEEEIEEEIEEIEEEIEEEEEEEEEEEEIEEEEEE 


























|) | 水たまり を 走り 抜け る 
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DEI 水たまり を 走り 抜け る 
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波紋 は パー ス の つい た 多重 円 
に な っ て いる 。 
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-_ 海 か ら 飛 び 出る 





純 に 水 の 中 か ら 現 れる と き の 動 き で 
は な く 、 少 し まとわりつく 感じ で 生き 
も の の よう な 動き を し な が ら 出 て くる と き の 
作例 で す 。 実 際 に は こう いっ た 動き を 見 る 機 
会 は な いと 思い ます が 、 例え ば 海 で 大 物 を 釣 
り 上 げ る シー ン な ど 、 イン パク ト を 出し た い 


[タイ ムシ ー ト ] 
© 海 か ら 飛 び 出る と き 








と き に よく 用 いら れ ま す 。 

描く と き は 、 布 を ば さっ と か ぶせ た ボー ル 
が 自由 に 動い て いる 様子 イメージ し て みる 
と いい で し ょ う 。 波 し ぶ き の フォ ルム を 利 
用 し て 少し 回 転 を つけ る よう に 描く と 動き の 
生々 し さ が ア ッ プ し ます 。 


回 EEEEEEEEEEEEEEIEEEEEEE 





波 の 少な い 穏やか な 海面 。 嵐 
の 前 の 静けさ が 後 の 水 の 動き 
を 引き 立て る 。 
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一 連 の 流れ は 、 ま ず 盛 り 上 が 
り 、 次 に 左右 前 後 な ど に 動い 


て 、 伸 び て 、 最 後に 突き 破っ て 
飛び 出る 動き に な っ て いる 。 


























| | 海 か ら 飛 び 出 る 
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飛び 出る 瞬間 の 水 は 、 物体 と 
一 緒 に 吸い 上 げ ら れる よう な 
状態 に な る の で 、 円 すい 台 や 
飛び 込ん だ と き に で きる 水 柱 
と 似 た よう な 形 に な る 。 
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| | 海 か ら 飛 び 出る 








飛び 出 た も の と 水滴 を 小さ く 
し て 距離 感 と 時 間 経過 を 印象 


づけ る 。 











MO coum TRETEN 
“ 海 に 浮い て いる も の の 動き " 


ES RI 
Al れ て 動き ます が 、 波 の 進行 方 向 に 
は ほとん ど 進 み ま せ ん 。 と いう の も 、 波 
は 上 下 に 動い て いる だ け で 左右 に は 動い 
て いな い の で す 。 波 は 川 の よう に 水 自 
身 が 動く わけ で は な く 、 振動 が 周囲 に 伝 
わっ て いく 現象 で す 。 これ は 伝言 ゲー ム 
の 話 だ けが 伝わっ て いく の と 同じ よう な 


も の と 思っ て くだ さい 。 その た め 理 論 上 
は 、 海 に 浮い て いる も の は 波 に よっ て 上 
下 に は 揺れ ます が その 場 に 留まり ます 。 
た だ 実際 に は 、 風 や 潮 の 流れ の 影響 を 受 
け て その 場 か ら 移動 し ます 。 し か し 、 移 動 
する 方 向 は 波 の 進行 方 向 と 一 致す る と は 
限り ませ ん 。 流 され た 方 向 が 予想 し に く 
い の で 海 で は 遭難 し や すい の で す 。 
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TSN 














撃 魔法 は 水しぶき を 徐々 に 大 きく し 、 

ター ゲッ ト (カメ ラ ) を めがけ て 当て 

る イメ ー ジ で 描い て いま す 。 防 御 魔法 は 炎 の 

魔法 を アレ ンジ し た も の で す 。 水 属性 魔法 に は 氷 や 雪 を 用 いた も の も あり 

水 の 表現 で 大 事 な の は 周囲 に 飛び 散っ た 小 ます 。 結晶 の フォ ルム は 特徴 的 な の で 、 そ う 
さ な 水 滴 で す 。 炎 に も 火の粉 が あり ます が 、 | いう と ころ か ら 考 えて も いい と 思い ます 。 


それ より も 多く 描き ます 。 ま た 表面 張力 に よ 
る 丸み を 活か す の も 手 で す 。 水 中 の 表現 で あ 
れ ば 空気 の 泡 が ポイ ント に な る で し ょ う 。 
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© 防御 魔法 
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| | 水 の 魔 法 











小さ な 水しぶき を 育て て いく 
感じ で 描い て いく 。 
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ター ゲッ ト (カメ ラ ) に 当て 
た ら 水 中 の 渦 の イメ ー ジ で 描 
いて いく 。 
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軌跡 に 名 残惜し い 感じ で 


最後 の 飛び 散る 水滴 は 、 
描く 。 








っ の 
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- Part @ x 





表面 の フォ ルム を 変え て 動き a 
を 出す 。 周 り に 飛び 散る 水滴 „a 
は 多め に 。 
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ョ | 水 の 魔法 
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Wind 


風 は 空気 が 流れ 動く 現象 で す 。 同 じ 方 向 に 動く 空気 の か 
た まり を 一 つの 風 だ と 考え た と き 、 そ れ が いく つも あり 、 
混 さ っ た り ぶ つか っ た り し て いる 状態 に な っ て いま す 。 
風 は 流体 な の で 、 和 炎 の よう に 軽く 、 水 の よう な 動き を す 
る も の と 考え る と いい で し ょ う 。 








風 の 基本 





は 空気 の 動き で す 。 透 明 で あり 、 体 で 

感じ る こと は で き て も 見 る こと は で 
き な い た め 、 アニ メ で は 「 な びき 」 な ど 、 も の 
の 動き に よっ て 風 を 表現 する こと が 多い で 
す 。 風 その も の を 描く 場合 は 、 ROA Y FO 
ブラ シ で 表現 する こと が 多く 、 た ま に 竜 巻 な 
どの し っ か り し た 形 を 作る こと も あり ます 
が 、 や は り 基 本 は 透き通っ た 表現 に な り ま す 。 


風 の フ ォ ル ム は 美 し さ が ポイ ント に な る と 
思い ます 。 透明 で 見 えな いも の と 考え て し ま 
うと 描き に くい と 思う の で 、 レー ス の よう に 
半 透 明 な も の と 考え て 、 生地 の ドレ ー プ (0 
だ ・ た る み ) や リボ ン 、 紙テープ な ど を イメ ー 
ジ し て み ま し ょ う 。 ま た 、 そ よ 風 、 強風 、 突風 、 
竜巻 な ど 、 MOBS GRE) や 向き の 違い を 考 
える こと も 大 切 で す 。 
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part EY 風 


_ 風 に 舞う 葉 





気 は 一 方 向 に まっ すぐ 流れ て いく 場 
合 も あり ます が 、 渦 を 巻い て いる 場合 
や 、 マーブル 模様 の よう に で ぐにゃぐにゃ 混 ざ 
り 込 ん で いる 場合 も あり ます 。 ひ と 口 に 風 と 
言っ て も いろ いろ な の で 、 ま ず は 動き 方 (方 
向 ) と 強 さ を 考え る と ころ か ら 始 め ま し ょ う 。 


タイ ムシ ー ト 
「 葉 を 飛ば す 風 の 動き 


ここ で 紹介 する の は 、 地面 近く を 吹く 風 に 
よっ て 葉 が ふわ っ と 浮く 作例 で す 。 見 えな い 
ジェ ッ ト コ ー ス ター が 脇 を ぐる っ と 回 っ て す 
り 抜け て いく イメ ー ジ で 描き ます 。 

な お 、 最近 は 作画 で 描い て 後 で 撮影 で 処理 
を 加え る の が 一 般 的 で す 。 
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| ACHSE 








風 の 軌 道 を 考え て か ら そ れ に 
合わ せ て 葉 を 動か すか 、 逆 に 


葉 の 動き を 考え て か ら 風 の 動 
き を 考え て も いい 。 


























143 





















































| | 風 に 舞う 葉 
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| 風 に 舞う 葉 
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part E) 


_ ヘリコプター の 風 


リ の 風 は プロ ペラ の 回 転 で 発生 する | て いる ヒゲ の よう な 、 タコ の 足 の よう な 感じ 
下向き の 気流 で 、 ダ ウン ウォ ッシュ と | で 、 下 外側 に 向かっ て 円 形 に 広がり つつ 、 地 面 
言い ます 。 こ れ を 描く と き は 、 プロ ペラ の 真下 | で 跳ね 返っ て 上 昇 する 動き で す 。 
こ 空気 が 流れ る と いう より も 、 ヘ リ を 中 心 に | ちな み に 、 へ ヘリ は 下 に 送っ た 風 の 力 で 機 休 
外側 に 広がっ て いく 多重 円 を イメ ー ジ し た 方 | を 押し 上 げ る わけ で は な く 、 プ ロペ ベラ の 上 下 
が 描き や すい と 思い ます 。 く る っ と カー ブレ し に 気圧 差 を ま 作り 出し て 浮い て いま す 。 











[タイ ムシ ー ト 
5 離陸 時 の 風 の 動 き 
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| | ヘリ コ プ タ ー の 風 








プロ ベラ の 下 に 空気 が 送り 込 
EN. HEEE ABU 


で 奥 か ら 手 間 に 向 か っ て 移動 
する イメ ー ジ で 描く 。 風 は 円 
形 に な る 。 
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風 は 無限 に 外 に 広がっ て いか 
な い の で 注意 する 。 一 番外 側 
の 上 昇 地点 は 機体 の 長 さ の 4 
て 5 倍 く らい の 円 の 円 周 を イ 
メー ジ し 、 あ と は 演出 に よっ 
て 変更 する 。 
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ココ | ヘリコプター の 風 | 
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20 RE 


Bit, 雪 の 動き で 風 を 表現 する と いう | 作例 で は よく ある 基本 の 3 パタ ー ン を 紹介 

より も 、 風 の 動き に 合わ せ て 雪 を 配置 | し ます 。 一 方 向 に 流さ れる パタ ー ン (A) は 、 
する 考え 方 で 進め る と いい で し ょ う 。 ベ ー ス 流れ 星 の よ うな イメ ー ジ で 描く と いい と 思い 
と な る 風 を 描き 、 そ こ に 舞っ て いる 雪 を つけ | ます 。 ま た 、 雪 の 粒 が 円 や 本 円 だ け で は 単調 に 
足し ます 。 寺 の 粒 の 大 き さ や 配置 で も 奥行 き | 見 えて し まう の で 、 少 し 歪 を も の も 混ぜ て メ 
や 風 の 方 向 な ど を 表現 で きま す 。 | リハ リ を つけ る よう に 工夫 し ます 。 











[タイ ムシ ー ト ] 
> 一 方 向 に 流さ れる 吹雪 
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星 や 川 の 流れ を 描く よう な イ 
メー ジ 。 緑 の 線 は ラン ダム に 








する 。 












e ia 
a” a 
ラン 
> a T 
Ei 5 z 
ュー デ ニー 
. ž 
P, 
4 









ここ か ら は 吹き 荒れ る と き の 
作例 に な る 。 吹 き 荒 れる 風 は 
山脈 や 波 の よう に 風 が 重なっ 












て いる と 考え て みよ う 。 
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ここ か ら は 手前 で 表現 する と 
き の 寄 り ぎ み の 作 例 に な る 。 
雪 の 粒 の 大 き さ に 極端 に 差 を 
つけ る の が ボイン ト 。 






































































































































CUM (旋風 ) の よう な 渦巻 状 に 回 転 

し な が ら 上 昇 す る 突風 の 作例 で す 。 風 
は も ちろ ん の こと 、 炎 、 水 、 光 の エフ ェクト や 、 
色 を 変え る な ど し て 攻撃 か ら 身 を 守る 特殊 エ 
フェ クト の 一 つと し て も 応用 で きま す 。 こ う 
いっ た 強い 風 を 表現 する 場合 は スピ ー ド 感 の 
ある フォ ルム や 動き が 大 切 で す 。 


[タイ ムシ ー ト ] 
> 回 転 する 風 の 動き 


回 転 する エフ ェクト を 描く と き は 、 最初 に 
時 計 回 りか 反 時 計 回 りか を 決め ます 。 つむ じ 
風 の よ うな 比較 的 小さ な 風 の 場合 は どちら に 
回 転 さ せ て も か まい ませ ん 。 た だ し 、 台風 や 竜 
巻 の よう な 大 き な 風 に な る と 地球 の 自転 に よ 
る コリ オリ の カカ の 影響 を 受け て 、 北半球 で は 
反 時 計 回 り に な り ま す 。 
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| つむ し 上 風 
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co QM 





ぐる ぐる 回 し て 綿 館 を 作る 感 
じ で 大 きく 育て て いく 。 も し 


く は 長い リボ ン を 回 転 す る よ 
うな 感じ で 描い て みよ う 。 
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o BOBA 





撃 魔法 は 帯状 の 風 を ター ゲッ ト (カメ 

ラ ) に 当て る イメ ー ジ で 描い て いま す 。 

防御 魔法 は 渦 が その まま 徐々 に 大 きく な っ て 
盾 に な る イメ ー ジ で す 。 

風 の 動き は リボ ン や 紙テープ の 動き で 考え 

て みる と いい で し ょ う 。 リ ング 状 の 円 を 感じ 


タイ ムシ ー ト ] 
「 攻撃 魔法 


させ る フォ ルム が 風 ら し さ を も た らし 、 鋭い 
エッ ジ が 風 の 強 さ を 表 現し ます 。 

風 属性 の 魔法 は 竜巻 っ ぽい 巻き 込み 型 が メ 
ジャ ー で す が 、 他 に も 刃物 で 斬っ た よう な か 
まい た ち 系 や 、140 ペ ー ジ で 紹介 し た 集中 線 風 
の も の も あり ます 。 
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小さ な 風 の フ ォ ル ム は 水面 石 
飛ば し の 作例 の 水しぶき の よ 
うに 、 お し り の 方 が 跳ね 上 
が っ た 感じ で 描く 。 
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外 に 向かっ て 繰り 返す 動き に 


な る 。 
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光 は 直進 する 性 質 を 持っ て いま す 。 何 も な けれ ば どこ ま 
で も 同じ 方 向 に まっ すぐ 進み ます が 、 地 球 上 に は 障害 物 
が た くさ ん ある の で 、 直 進 は する も の の 、 そ の 進行 方 向 
は 常に 変化 し て いる と 考え まし ょ う 。 こ の 特徴 が 光 を 描 
く と き の ボ イン ト に な り ま す 。 




















章 の 冒頭 で も 少し 触れ まし た が 、 光 は 

直進 する 性 質 が あり 、 障害 物 が な けれ 
ば 同じ 方 向 に まっ すぐ 進み ます 。 障害 物 と い 
う の は 、 実際 に つか ん だ り 見 た り で きる も の 
だ け で な く 、 分 子 な どの 目 に 見 えな いも の も 
含み ます 。 その た め 、 地球 上 の 光 は 障害 物 に ぶ 
つか っ て 常に 方 向 を 変え た て いる と みる の が 自 
BTH. また 、 光 は 直進 し ます が 、 重力 の 影響 
で 見 か けが 曲がっ て 見 える こと も あり ます 。 












同じ よう な フォ ルム に 見 える 
が 、 左上 の 例 は 細い 部 分 が 交 
差し て いな い 。 一 方 、 右上 の 
例 は 細い 部 分 が 交差 し て い 
る 。 な お 、 右 下 は 細い 部 分 の 拡 
大 図 に な る 。 


I 光 の 基本 


光 の 描写 は 直進 する 特徴 を 踏ま える と と も 
に 、 光 の 速 さ は この 世 で 一 番 速 いと され て い 
る の で 、 ス ピー ド 感 の ある 動き が ポイ ント に 
な り ま す 。 表 現 上 ー つ 注意 し た い の は 、 光 を 
交差 させ な いよ うに 描く と いう 点 で す 。 RE 
する 部 分 は 色 が つか な いた め 、 そ こ で 一 旦 光 
が 途切れ た よう に な り 、 動き が 弱く 見 えま す 。 
光 が 細 く な っ て も 交差 させ な いよ うに 気 を つ 
け て フォ ルム を 描き まし ょ う 。 
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は 雲 と 雲 の 間 や 、 雲 と 地上 の 間 で 起き 
a る 放電 現象 で 、 空気 が プラ ズ マ 状態 と 
な っ て 光っ て いま す 。 雷 に 対し て 多く の 人 が 
ギザ ギザ し た イメ ー ジ を 持っ て いる と 思い ま 
す が 、 そ の イメ ー ジ 通り に 直線 的 を な フォ ルム 
で す 。 雲 か ら 垂 直 に 地上 に 向かう こと は あり 
ませ ん 。 その た め 自 然 の 雷 を 描く 場合 は 進行 


タイ ムシ ー ト ] 
> リア ル な 埋 


方 向 を 変え る 必要 が あり ます 。 ま た 雷 の フォ 
ルム は 、 植物 の 根 の よう に 枝分かれ する も の 
も あれ ば 、 枝 分 か れ し な いも の も あり 、 さ ら に 
太 さ は 途中 で 変わ る こと も よく あり ます 。 

な お 、 タ イム シー ト に ある 右向き の 三角 形 
の 「F.O] は 「 フ ェ ー ド ・ ア ウト ]」 の 略語 で 、 だ 
ん だ ん 絵 が 見 えな く な る 撮影 方 法 で す 。 
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リア ル な 雷 の 作例 。 多 少な ら 
カー ブ さ せる の も あり だ が 、 
カー ブ さ せ す ぎる と 違和感 が 
出る の で さじ 加減 に 注意 。 
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と と か ら は 漫画 風雷 の 作例 
に な る 。 少し 太め を 意識 する 。 
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o 刀 の ハイ ライ ト 





種類 の 刀 の ハイ ライ ト を 紹介 し ます 。 
ハイ ライ ト は 直接 的 な 反射 光 で 、 陰影 
や 照り 返し と 違っ て 、 見 て いる 人 の 視点 の 位 
置 に よっ て 現れ る 位置 が 変化 する 光 で す 。 ハ 
イラ イト の 絵 的 な と ら え 方 に は いろ いろ ある 
の で す が 、 RORI AZP HRE (St) も そ 


「 タ イム シー ト ] 
> 刀 の セン ター に 入る ハイ ライ ト 





の 一 つ で す 。 金属 光沢 の 場合 は 明暗 の 稼 線 が 
は っ きり し て いる こと が 多い の で 、 シャ ー プ 
な フォ ルム を 心がけ て 描き ます 。 

明る さや 鈍 さ の 違い な ど 、 ハイ ライ ト に は 
素材 の 違い が よく 現れ ます 。 観 察する と き に 
気 に し て 見 る よう に し て み ま し ょ う 。 
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刀 の ハイ ライ ト は 刃 の 鋭さ を 
表現 する た め に 用 いる 。 














刃 と 棟 の 間 に ハ イラ イト が 入 
る と き の 作 例 。 線 を 途切れ さ 


せる 感じ で 描く 。 
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| カ の ハイ ライ ト 
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ここ か ら は 刃 側 に ハイ ライ ト 
が 動く と き の 作例 に な る 。 刀 


に テー ブ プ を 巻く イメ ー ジ で 斜 
め に 描い て みよ う 。 
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| | 刀 の ハイ ライ ト 
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| | 刀 の ハイ ライ ト 

















と こと か ら は 棟 側 に ハイ ライ ト 
が 動く と き の 作例 に な る 。 一 
旦 刃 側 の ハイ ライ ト が 大 きく 








な り 、 そ れ が 棟 側 に 移っ て い 
く イ メー ジ 。 
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刀 の ショ ッ ク エ フェ クト 


衝 撃 を 表現 する ショ ッ ク エ フェ クト の 

作例 で す 。 刀 の 場合 は 、 HE HS 
れ た りす る シー ン を 直接 見 せな いと き (見 せ 
た く な いと き ) に 使い ます 。 斬 っ た と き の シ 
ル エ ッ ト を 表現 する の で 、 カー ブ す る 刀 の 軌 
道 を 踏ま えつ つ シ ャ ー プ な フォ ルム を 考え ま 


ら な いよ うに 工夫 する こと も 大 切 で す 。 

ちな み に シ ョ ッ ク エ フェ クト は 、 殴 る 、 Bi 
る 、 ぶ つか る 、 壊す と いっ た 場合 に も 用 いら れ 
ます 。 その と き は 画面 の 中 心から 光る よう な 
エフ ェクト を 使う こと が 多い で す 。 





| 
し ょ う 。 ま た 、 太 さ を 変 える な ど し て 単調 に な 














タイ ムシ ー ト 
刀 で 斬る と き の 動 き 
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| | 刀 の ショ ッ ク エ フェ クト 
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| 刀 の ショ ッ ク エ フェ クト 
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EA 








気 と 同じ よう に 確か に そこ に ある の 
に 見 る こと が で き な い 、 そ れ が 現実 世 
界 の ビー ム で す 。 身 近 な も の に レー ザー ポイ 
ンタ ー な ど が あり ます が 、 的 に 当たっ た 光 は 
見 えて も 途中 の 光 は 見 る こと が で きま せん 。 
人 は 光 そ の も の を 見 る こと が で き な い の で 


[タイ ムシ ー ト 


す 。 と いう こと は 、 理屈 に と ら わ れず に さま ざ 
まな 表現 の 可能 性 を 探る こと が で きる と いう 
こと で も あり ます 。 光 の 特徴 を 踏ま えつ つ 自 
由 な 発想 で 動き を 考え て み ま し ょ う 。 

前 半 で は 飛ん で いく ビー ム 、 後半 で は 放電 
する ビー ム の 作例 を 紹介 し ます 。 
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| ビー ム 














最初 は 火の玉 が 高速 で 横 に 飛 


ん で いる イメ ー ジ で 描い て み 
よう 。 





























@-x 

















光 が 近 づい て きた ら 徐 々 に 細 
くし て いき 、 今 度 は 遠ざかる 


よう に 描い て いく 。 
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| ビー ム 
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| ビー ム 
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消え た と 思っ た と ころ で 再び 
ピー ム が 現れ 、 近づい て くる 
よう に 描く 。 
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[BS] ピー ム 
放電 し な が ら 空 気 中 を 突き 披 
R 
水 
風 
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| ビー ム 
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メリ ハリ を 出す た め に 最初 は 
あえ て 広がっ た 大 き な フ ォ ル 
ム に し て いる 。 

















ピー ム の スタ ー ト は と に か く 
まっ すぐ 伸び る 。 こと こと で 曲 が 


る と スピ ー ド 感 が 出 な い 。 











zes 





























途中 は 曲げ て も OK。 た だ し 
曲げ すぎ に 注意 する 。 
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| ビー ム | 








I - 





徐々 に 線 を 細く し て 消え て い 
く 感じ を 出す 。 途 切れ て いる 
線 が 放電 の 印象 を 持た せる 。 
ちな み に 、 長い 秒 数 の と き は 
C-2、C-3、C-4 の 部 分 で 枚数 
を 増やし て 、 光る 時 間 の 長 さ 












を 調節 する 。 枚 数 を 増やす と 
メリ ハリ も 出せ る 。 
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_ ピー ム を 撃つ ( 横 ) 





線 銃 を 横向 き で 撃つ と き の 作例 で す 。 
前 半 で は お と な し く 見 せる ビー ム 、 後 

半 で は 派手 に 見 せる ビー ム を 紹介 し ます 。 
画面 の 多く を 武器 や 背景 が 占め て いて 、 銃 
口 が 画面 の 端 に ある よう な 場合 は 、 動き が 乏 
し いと 絵 が 寂し く な りや すい の で 、 ビー ム が 


[タイ ムシ ー ト ] 
お と な し い ピ ビーム 





画面 に し っ か り 入 り 込 むように 描い て 迫力 
を 出す の が いい と 思い ます 。 た だ 演出 に よっ 
て は 、 お と な し い 表 現 の 方 が 望ま し い ケ ー ス 
も ある で し ょ う 。 と いう わけ で 基本 は 派手 な 
ビー ム 、 特別 な 場合 の みお と な し い ビ ー ム も 
あり 、 と 考え て お く と いい と 思い ます 。 
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Bar VN 



































スタ ー ト は 目 を 引く よう に 少 
し 大 きめ に 描く の が コツ 。 
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| | ビー ム を 撃つ ( 横 ) 





と と から は お と な し い ピ ー ム 
の 作例 に な る 。 少 し 膨らみ の 
ある ピー ム を 描く 。 











最初 の ビー ム を 少し 細く し た 
感じ で 描く 。 














己 己 1 























BSA 

















最後 に 途切れ た 直線 的 な ビー 
ム を 描く 。 単 純 に 銃口 か ら 前 
に ピー ム を 出す だ け だ と 派手 


さ が な くし ん みり し た 感じ に 
な りや すい 。 














ここ か ら は 個人 的 に お すす め 
する 派手 な エフ ェクト 。 ピ ビー 


ム を 暴れ させ て 動き や 迫力 を 
つけ る 。 
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| | ビー ム を 撃つ ( 横 ) 





の 





基本 的 な フォ ルム は 変え ず に 
少し 細く し て 弱め る 。 











a j 最後 は 散っ て いく イメ ー ジ で 
a 描く 。 








229 



































E 
Ap 





ビー ム を 撃つ (正面 ) 





半 で は ビー ム が 暴れ な が ら 進 むと き 、 
後半 で は まっ すぐ 進む と き の 作 例 を 
紹介 し ます 。 暴れ な が ら 進 むと き の ビ ー ム は 、 
雷 を アレ ンジ し て 描く と いい で し ょ う 。 ま た 、 
アッ プ の と き は 炎 の エフ ェクト が 参考 に な り 
ます 。 一 方 、 ま っ すぐ 進む と き の ビ ー ム は 、 円 


[タイ ムシ ー ト 
RANGEL 


が 徐々 に 大 きく な る だ け な の で 、 周り の 放電 
の 様子 で 動き を つけ る よう に し ます 。 

な お 、 光 の 表現 は 、 夜 に 撮影 され た 車 の ライ 
ト や 街灯 、 水 に 映り 込ん だ 光 な どの 写真 が 参 
考 な る と 思い ます 。 動い て いる 夜 の 明か り を 
観察 し て イメ ー ジ を 膨らませ まし ょ う 。 












































































































































| | ビーム を 撃つ (正面 ) 





5 まっ すぐ な ビー ム 























秒 2min 
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| 

















銃口 が 光る と ころ か ら ス ター 
ト す る 。 











キラ ー ン と 遠く で 光っ て いる 


イメ ー ジ で 描く 。 
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| | ビー ム を 撃つ (正面 ) 








前 の 絵 よ り も 大 きく し 、 少 し 
回 転 させ て 動き を 出す 。 





水 























と こと か ら は 放電 させ な が ら 大 
きく し て いく 。 細 いと ころ は 


細く 、 太い と ころ は 太く し て 
メリ ハリ を 出す と 、 よ り 暴 れ 
て いる よう に 見 える 。 


に まこ 
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| ビー ム を 撃つ (正面 ) 














B-7 











B-8 
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| ビーム を 撃つ (正面 ) 
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| | ビー ム を 撃つ (正面 ) 


























水 ] 
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| | ビー ム を 撃つ (正面 ) 








こと こ か ら 徐 々 に 拡散 させ て 
ゴー ル に 向かう 。 画 面 端 で 切 
れる も の は 少し 大 きめ に 描い 
て 手前 に ある よう に 見 せる 。 
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水 





| ビー ム を 撃つ (正面 ) 





























と と か ら は まっ すぐ な ビー ム 
の 作例 に な る 。 暴 れる ビー ム 
と 同様 に 銃口 が 光る と ころ か 
ら ス ター ト 。 
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@ 
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| ビー ム を 撃つ (正面 ) 





ピー ム の 周り に 枝分かれ し て 
いる 感じ で 放電 の 線 を 描く 。 
カー ブ の 部 分 も 短い 直線 を つ 
な げ る よう な 感じ で 描く 。 
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| ビー ム を 撃つ (正面 ) | 

















画面 いつ っ ぱい に フォ ルム を 描 
いて 手前 に 来 て いる こと を 強 





BP 
TEN 





T 記し つつ 迫力 を 出す 。 ZOM 
、 き は B-7 に つなが っ て 後 は 同 
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| | ae 








例 の 魔法 は フォ ルム が 光 に な っ て い 
る だ け で 基本 的 な 動き は 炎 や 水 の 魔 
法 と 同じ で す 。 攻 撃 魔法 は 光 を 手前 に 押し 出 
し て ぶつ ける イメ ー ジ で 、 防御 魔法 は 盾 を 作 
る イメ ー ジ で 描い て いま す 。 
光 の フォ ルム は 放電 の 動き を 意識 し て 描く 


[タイ ムシ ー ト ] 
- 攻撃 魔法 





の が ポイ ント で す 。 静 電気 みた いな バチ バチ 
と し た 感じ は 、 線 の 切れ 目 を 作っ た り 、 線 と 面 
の 極端 を 差 を 出し た りす る こと に よっ て 表現 
で きま す 。 線 の 部 分 は 針金 、 面 の 部 分 は ビリ 
ビリ と 破れ た 紙 の よう な 感じ で 描い て みる と 
いい で し ょ う 。 
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| 光 の 魔法 














線 を 途切れ させ る と ビリ ピリ 
感 が 増す 。 糸 くず を イメ ー ジ 
し て 描い て も いい 。 
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太 さ に 極端 な 差 を つけ て 奥行 / 
き と 迫 力 を 出す 。 / 

































































B-9 
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] | HORE 

















拡散 する と き は 小さ な 花びら 
が 散っ て いる イメ ー ジ で 描い 
て みよ う 。 
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| 光 の 魔法 





光 の 計 を 作成 する 。 最 初 は 放 
電 の 線 の み で 描く 。 








油 を まく よう に 放電 させ な が 
ら 中 央 に 光 を 描く 。 
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| | 光 の 魔法 
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煙 s そ の 他 


本 章 で は 、 煙 、 爆 発 、 粉 砕 な ど に つい て 取り 上 げ ま す 。 
まず は 煙 が 空気 の 固まり で ある こと を 意識 し まし ょ う 。 
目 に 見 えな い 粒 で 構成 され て いる 空気 と 違っ て 、 煙 に は 
大 き な 粒 が た くさ ん 混ざっ て いま す 。 つ まり 重たい 風 と 
し て 考え る こと が で きま す 。 
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煙 & そ の 他 





煙 の 基本 


y 
/ 


Ñ 





煙 は 、 綿 や 泡 ク リー ム の よう な 歪 な 球体 

が くっ つい た も の を イメ ー ジ する と 
いい と 思い ます 。 あるいは 火 の 海 や 大 き な 滝 
の よう に 煙 全 体 を 分 割 し て 考え て みる の も 一 
つの 手 で す 。 描く と き は 、 同じ も の が 続く と 
有機 的 に 見 え を に くく な る の で 、 フォル ム や 動 
き の 幅 な ど が 均一 に な ら な いよ うに 工夫 し ま 






す 。 均 一 に 描い た 後 で 個体 差 を 出し て も いい 
と 思い ます 。 ま た 、 自然 現 象 で は 物質 は 拡散 す 
る 方 向 に 向かい ます 。 拡散 の 反対 は 濃縮 で す 
が 、 濃縮 に 向かう こと は あり ませ ん 。 煙 も 常 
に 拡散 よ する よう に 動く の で 、 基本 は 小さ く 濃 
いか た まり か ら 出 発し 、 徐々 に 大 きく 薄い か 
た まり に な る と 考え る と いい で し ょ う 。 
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煙 & そ の 他 


カッ プ か ら の ぼる 湯気 


小 さ な 湯 気 の 作例 を 2 つ 紹 介し ます 。 一 

つ は 湯気 の 先端 が 画面 内 に 収まる と 

き 、 も う 一 つ は 湯気 を 画面 の 外 に 逃 が せ る と 
き の 作 例 に な り ま す 。 

湯気 は 液体 で す 。 蒸 発し な が ら 拡 散 す る の 

で す が 、 煙 と 違っ て 気体 に な っ て 見 えな く な 


[タイ ムシ ー ト ] 
湯気 を 画面 の 外 に 逃 が せ る と き 





る スピ ー ド が 速い の で 、 あ まり 広がる よう に 
は 見 えま せん 。 湯気 が 画面 内 に 収まる 場合 に 
は 、 炎 と 同じ よう に 上 へ 上 へ と 消え て いく 感 
じ で 描く と いい で し ょ う 。 一 方 、 湯気 が 画面 
外 に 逃 が せ る 場合 は 、 同 じ く らい の 幅 か 、 上 昇 
する ほど 少し 幅 が 狭く な る 感じ で 描き ます 。 































































































画面 の 外 に 湯気 を 逃がす こと 
が で き な い 場合 と いう の は 、 
例え ば この よう な 絵 の と き 。 
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煙 &g そ の 他 

















湯気 が 画面 の 中 に 収まる と き 
の 作例 。 




















A-1 B-1 
Po ご る 
¿A Y 
= ( \ 
oh 
) 
r 
d 
( 
SE クマ 
上 昇 し な が ら 徐 々 に 小さ く 
湯気 の 最大 の 高 さ は カッ プ の な っ て 消え る 。 炎 と 同じ 考え 
高 さ くら い を 目安 に し よう 。 方 で 描く 。 








| | カッ プ か ら の ぼる 湯気 








湯気 が 画面 の 外 に 逃げ ける と き 
の 作例 。 











BS 








二股 、 三股 の 湯気 が あっ て も 
動き が 出る 。 
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煙 g そ の 他 


爆発 の 煙 


E で 提 革 し た 場合 と 、 近 く で 媒 発 し た | に ある 場合 は ば ドー ム 型 に 近く な り ま す 。 

場合 の 2 つの 作例 を 紹介 し ます 。 | 現象 と し て は 煙 が 現れ る の で す が 、 描 く と 
爆発 時 の 煙 は 、 煙突 や 機関 車 の 煙 の よう な | き の イ メー ジ と し て は 徐々 に 煙 が 集まっ て く 
円 すい 形 と 違っ て 、 爆発 源 を 中 心 と し て 外側 | る 感じ で 描い て も いい で し ょ う 。 ち な み に 、 煙 
に 強い 力 が 働く の で 全体 的 に 広がっ た 球形 の | が 上 昇 する の は 煙 が 暖か いた めで 、 冷 や され 
フォ ルム に な り ま す 。 ま た 、 爆発 源 が 地面 の 上 | る と 下 に 降り て きま す 。 


タイ ムシ ー ト ] 
E<TERLEEZOE 
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| 爆発 の 煙 











A-1 








遠く の 地面 で 爆発 が 起き た と 
き の 作 例 に な る 。 爆 発 規模 も 
それ ほど 大 きく な い 場 合 。 
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水 











| Eet N fe 





| まず は 爆発 の 上 部 に 煙 を 少し 
描く 。 な お 、A-2 か ら A-3 の 画 
| は キー に な る の で 、 原画 で 描 
いて 中 割 は させ な いよ うに し 
た 方 が 親切 。 




















木 に 実 が な る よう な イメ ー ジ 
で 煙 の か た まり を 増やし て い 
[o 




















A-4 
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| BROR 
炎 
水 
A5 
風 
爆発 全体 を 囲む お よう に 煙 を 増 
や そう 。 個々 の 煙 の フォ ルム 
に 差 を つけ て 有機 的 な 動き に 
見 せる 。 
光 
_A6 
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Es T 0 ft 











A-6 か ら A-7 は ゆっ くり タメ 
て 、 煙 が 出 て くる も くも く 感 
を 表現 する 。 

















| | 爆発 の 煙 





こと こ か ら は 近く の 空中 で 爆発 


| が 起き た と き の 作例 に な る 。 
1 ) 4 i 
y _ 








Bt 















アー 空中 で 爆発 し た と き は 全 方 向 
に ン レン に 煙 が で きる 。 球 体 に 近い が 
アプ SS ° 


歪 に し て 動き を 出す 


N RD フン ジン 
N ンタ ンク > 
SA? 
こ 




















煙 & そ の 他 














黄色 は 透過 光 の 部 分 。 明 か ら 
暗 へ 色 を 変え な が ら 、 光 が 消 
えて 暗い 煙 が 育つ 様子 を 表現 
し て いく 。 





B-3 





透過 光 が 少 な く な っ 
て 煙 が 大 きく な る 。 
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煙 & そ の 他 











膨らん だ 大 き な 煙 の フォ ルム 
は 、 拡大 し た 泡 の よう な イ 
メー ジ で 描い て みよ う 。 






















































































| 爆発 の 煙 | 
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煙 g そ の 他 





噴射 


> の 作例 は 噴射 の 基本 に な り ま す 。 乗り 
物 や 武器 な ど に も 応用 で きま す 。 
全体 的 な 流れ と し て は 、 ま ず 始 め に 噴射 す 
る 部 分 が 光り 、 次 に 光 を タメ て 、 次 に 爆発 的 な 
噴射 が あり 、 勢い よく 飛び だ し た 後に 光 が 途 
切れ 、 最後 に 安定 し て 噴射 し 続け る と いう 感 


タイ ムシ ー ト ] 
噴射 炎 の 動き 





じ に な り ま す 。 噴 射 の ポイ ント は スピ ー ド 感 
と 人 迫力 で す 。 フ ォ ル ム は 火の玉 が 高速 で 飛ん 
で いく よう な イメ ー ジ に な り ま す 。 

な お 、 タ イム シー ト に ある 左向き の 三角 形 
の 「F.|| は 「 フ ェ ー ド ・ イ ン 」 の 略語 で 、 だ ん だ 
ん 絵 が 現れ て くる 撮影 方 法 で す 。 




















































































































































































-- 煙 & そ の 他 





























スタ ー ト は ほん の り 明 る い 感 
じ で 表現 する 。 




















| | 噴射 

















、 光 を 一 旦 タメ る 。 タ メ て か ら 
爆発 させ る と 追 力 が 出る 。 














煙 &g そ の 他 








ここ で 爆発 的 に 噴射 させ て イ 
ン パ クト を 出す 。 
















































































| | 噴射 
勢い よく 飛び 出し て スピ ー ド 
感 を 出す 。 
炎 
水 
| 
B-6 
風 
Mo., 
a — 
-a 
a 
T- 
ゃ ー 
v 
B-7 
219 


























| 噴射 | 
安定 し た 噴射 状態 に 入る 。 安 
定 し た と き の 動き は この 絵 の 
ブレ (B-8, 8-9, B-10) を 
作成 し て 使う 。 
B-8 B-9 B-10 








280 








車 の 排気 ガス 


Be / 午 ガ ス の 作例 で す が 、 バ イク も 基本 a A EM 
は 同じ で す 。 た だ 現在 の 車 は 性 能 が 良 | ろ に 押し 出さ れ て 溜まる の で 、 噴 射 の し っ ぽ | 

く 、 排 ガス を 見 る 機会 は だ いぶ 少な く な り ま | あたり を 目安 に し て か た まり を 描く と いい で E 
し た 。 現実 的 な も の と いう より も 演出 と し て | し ょ う 。 な お 、 車 が 動い て いる と き は バズーカ | 
利用 する 要素 に な っ て いま す 。 | や ミサ イル の 小型 版 を イメ ー ジ し て 描い て も | 
排ガス は エン ジン の 調子 を 表す も の な の | いい と 思い ます 。 











タイ ムシ ー ト ] | 
排気 ガス の 噴射 K 」 
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煙 & そ の 他 
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| | 車 の 排気 ガス | 

































































噴射 を 伸ばし て 勢い を 出す 。 
ーー 、 噴射 の 尾 は 若干 広がる イメ ー 
と ジ で 描こ う 。 
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煙 & そ の 他 





噴射 の 尾 の 後ろ に 煙 を 描い て 


いく 。 
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| | 車 の 排気 ガス 




















噴射 を 弱め つつ 煙 を 外側 に 拡 
散 さ せる 。 











B-5 

















_B-6 








| 車 の 排気 ガス | 











| 


線 が 途切れ た 感じ で 噴射 の 余 
MENT. 
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煙 g そ の 他 





バズ ー カ 発射 


x A-AlsOFT vy MER (OT y h 
d ラン チャ ー) CF. 本体 は た だ の 筒 で 、 
筒 内 に 仕込 ん だ ロケ ッ ト 弾 が 飛び 出す 仕組 み 
に な っ て いま す 。 つ まり 、 発 射 時 に ロケ ッ ト 弾 
が 残し て いっ た 煙 を 描く こと に な り ま す 。 発 
射 器 付近 の 煙 は 発射 の 反動 を 受け ます が 、 お 


[タイ ムシ ー ト ] 
バズ ー カ 発射 時 の 煙 











ビー キー 





Su, 
Soda 
cèc 


prs 
YUI Ar 





4 TWE 


n- 





お むね その 場 に 留まっ て 拡散 よる と 考え て い 
いと 思い ます 。 煙 の か た まり を 徐々 に 大 きく 
し て 拡散 する 様子 を 表現 し まし ょ う 。 

な お 、 実際 の バズ ー カ は 発射 時 に 後方 爆風 
(バッ ク ブ ラス ト ) が 発生 し ます 。 発射 器 全体 
を 描く 場合 は それ も 考え る 必要 が あり ます 。 










42|43|44|45|46 


3233 34 3536 ]37 353920141 





s|6|7|8|9/|10/11/112|13/14 15] 16] 17/18] 19|20|21 22 20/24] 25/26/27 28/29 
| 1 















































な 感 煙 撃 弾 ロ 発 実 
る じ が っ 発 ケ 射 際 
の に か た 射 ッ の に 
じ RABE Ri 
ゃ る 人 を 9 
に で 





水 


BON 








煙 s そ の 他 

















口 か ら 放水 の よう な エフ ェ ク 
ト を 描い て 勢い を 表現 する 。 



































| バズ ー カ 発射 



























































煙 g そ の 他 


ミサ イル 発射 


と っ て お き の ミ サイ ル を 1 発 だ け 発 射す 
る 場合 と 、3 発 連続 し て 発射 する 場合 
を 紹介 し ます 。 気持 ちの いい 間 の 感覚 は 十 人 
十 色 だ と 思い ます が 、 個人 的 に は 4 コマ の 独特 
の 動き が 好き で 、4 コ マ 打ち に する こと が 多い 
で す 。 そ し て すべ て 原画 で 動き を 描き ます 。 


タイ ムシ ー ト 





ミサ イル の 軌跡 に で きる 煙 は 太い 飛行 機 寺 
だ と 考え れ ば いい で し ょ う 。 ま た バズ ー カ と 
同様 に スタ ー ト 地点 、 こ の 場合 は 発射 台 に な 
り ま す が 、 煙 が 残り ます 。 と っ て お き の 一 発 で 
は 、 発射 時 に 噴射 炎 を 少し まとう よう な 感じ 
で 描く と 特別 感 が アッ プ す る と 思い ます 。 








2min 
Pa er oa ara ar ef ar 
| | | 
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| ミサ イル 発射 





作例 で は 最大 3 発 連続 で ミサ 
イル を 発射 する の で 発射 台 は 
3 口 に し て いる 。 


(009 
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sJayıd ' 
32MDUS 











AAA 
ミサ イル の 周り に エフ ェクト 
を 吐 わ せ て エネ ルギー を 溜め 
込ん で いる 感 を 出す 。 

ーーーーーーーーーーーーー 





——— 




















発射 台 の 煙 と ミサ イル の 尾 を 


引く 煙 は 、 つ な げ て お く と 一 


体感 や スピ ー ド 感 が 出る 。 
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| ミサ イル 発射 
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JERE 0 





ミサ イル の 尾 を 引く 煙 は 、 飛 
行 機 雲 と 同じ よう に 考え て 
徐々 に 細く し て 消し く 。 ま た 
前 の 絵 より も 少し 上 方 に 角度 
を ずら し て (上 げ て ) 描い て い 
く と 上 昇 する 動き が 出せ る 。 
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サイ ル 発 射 
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| Ruby aie 
り で や 放さ いら を 
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Eet Of 





とこ と から は 3 発 連射 の 作例 に 
な る 。 ス ター ト の 絵 は 基本 は 
1 発 ミ サイ ル と 同じ 。 








ミサ イル の 周り に エフ ェクト 
を 描い て エネ ルギー を 表現 す 
る が 、 1 発 ミ サイ ル の と きよ 
り も や や 控え 目 な 感じ 。 








C-2 





296 

















サイ ル 発 射 


= 
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煙 &g そ の 他 








発射 台 の 煙 の 中 に 噴射 を 描い 
て 、 次 の ミサ イル の 動き を 匂 
わす 。 





C-5 
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| | ミサ イル 発射 








2 発 目 の ミ サイ ル を 撃つ と き 
も 1 発 目 の 尾 を 引く 煙 は 残し 
て お く 。 消 し て し まう と 連続 
し て いる 感 が 出 な く な る 。 














2 発 目 の 煙 を 残し た まま 、3 発 
目 の 噴射 を 描き 込み 、 1 発 目 
の 軌跡 の 煙 を 細く する 。 一 発 
ミサ イル の と き と 同 様 に 、 E 
を 引く 煙 の 角度 を 前 の 絵 より 
も 少し 上 げ て 上 昇 する 動き を 
表現 する 。 
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煙 & そ の 他 


1 発 目 の 煙 を 消し て 3 発 目 を 


発射 させ る 。 
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| | ミサ イル 発射 

















水 
2 本 の 煙 を 残し て 発射 後 の 作 
MES. 
c-11 
A 
x 














ガラ ス の 粉砕 


Yi は 訪 外 と 強度 の 強い 素材 で す が 、 | く と き は 、 比 較 的 大 きい も の や 目立つ も の か 

キズ が つく と 割れ や すく な り ます 。 叩 | ら フ ォ ル ム や 配置 を 考え る と いい で し ょ う 。 

いた り 曲 げた り し た 場合 は 、 力 を 受け た 起点 割れ た ガラ ス は 鋭角 な フォ ルム に な いり ま す 。 

を 中 心 に 放射 状 に ひび 割れ が 広がり 、 一 気 に | 破片 を 3 角形 、4 角 形 、5 角 形 、6 衣 形 、7 角 形 に 分 

破壊 が 進み ます 。 こ れ が ガラ ス の 特徴 で す 。 | 類 し 、 ベ ー ス の 形 を 描い て か ら 厚 み を つけ る 
ガラ ス の 破片 よう な 細か いも の を 大 量 に 描 | よう に すれ ば 描き や すく な る と 思い ます 。 


[タイ ムシ ー ト 
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| | ガラ ス の 粉砕 








ガラ ス を 割っ て 宝石 を 盗み 出 
す 作例 を 描い て いく 。 





水 | 









































117208 








ガラ ス は 案外 と 丈夫 で 割れ そ 
う で 割れ な い 感 じ が 大 事 に な 
る 。 力 を 加え て いる 様子 を ガ 
ラス の ハイ ライ ト の 動き で 表 
現し て いく 。 





C-2 
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煙 & そ の 他 
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C-7 


3m 
| | 。 




















EST 0 fla 











| この タイ ミン グ で ヒビ が 入っ — 


た 絵 に な っ て いて も いい 。 E 


、 キビ ピ キ グ シ ャ と いう 表現 方 法 こ 


| 
| 


も ある 。 | 

















ガラ ス が 割れ る と き は 一 気 に 
砕け 散る 。 作例 の ガラ ス は 円 


、 柱 形 の ケー ス な の で 側面 か ら 
、 上 面 に か か る カー ブ の 破片 が 、 
| ボイン ト に な る 。 Ma 
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| | HF ADM | 


























N AG : | 破片 を 細か くし て 散ら し 、 割 | 
| れ て いる 動き を 出す 。 破 片 は 
| 角度 を つけ て 描き 、 ガラ ス ら 
Be | し い 鋭 角 な エッ ジ と 厚み を 見 
| せる よう に する 。 





p IR 
の で ン 























| ガラ ス の 粉砕 | 





画面 の 上 の ガラ ス の 破片 を 減 
らし て 落下 し て 拡散 し た 様子 
を 表現 する 。 
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対 側 に 倒れ て し ぼ む よう な 動き に な り ま す 。 
一 方 、 水 風船 は 水 の 重 さ が ある の で 、 針 を 刺し ; 
た 位置 か ら 底 が 破れ て 水 が 落下 し ます 。 ち な 炎 | 
み に 水 を ば ぱん ば ん に 入れ て いる と き は 、 割 っ 

た その 瞬間 の 水 は 風船 の 形 を し て いて 、 す ぐ 

に 落下 し て 崩れ ます 。 


空 気風 船 と 水 風 船 に それ ぞ れ 針 を 刺し 

て 破裂 させ る 作例 を 紹介 し ます 。 ゴ ム 
風船 は 空気 や 水 に よっ て 膨張 し て いる の で 、 
介 列 を 入れ る と 一 気 に 収縮 し ます 。 ス ナッ ク 
菓子 の 袋 を 勢い よく 破っ て 開け る よう な イ 
メー ジ で す 。 空気 風船 の 場合 は 針 を 刺し た 反 


































[タイ ムシ ー ト ] 
空気 風船 の 破裂 
i 2min 
1]2[3]4]5]6]7] 8] 9 |10]11)12]19]14]15] 16] 17] 18] 19|20|21|22) 20/20] |25|26| 27 |20]29| 0] 31 32) 39|34|95|36] 37/38 3940 a 42]43]44)45/46|47|48 
| | | | 
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an 


煙 & そ の 他 








a | 

















A-1 
裂け 目 は カー ブ に な る 。 Eb 
か ら み た と き に 村 円 に な っ て 
いる と 考え よう 。 また 破裂 し 
た の 反動 で 少し 左 (ROB 
た 反対 側 ) に ずれ る 。 

A-2 
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| | 風船 の 破裂 








ちぎ れ た 部 分 も 加え て 、 破れ 
た 感 を 強調 する 。 た だ し 、 一 つ 
ニニ つ 程 度 に し て ガラ ス の 破片 
の よう に た くさ ん 描か な い 。 
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水 




















煙 & そ の 他 











破裂 後 は シワ シワ に な っ て 落 
下 し て いく 。 
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煙 & そ の 他 





風船 の 体積 の 1/4 く らい の 水 
が 入っ て いる 水 風船 を 破裂 さ 
せる 。B-2、 日 -3、 日 -4 は 破裂 
の 素早 い 動き に し 、 残り の 原 
画 を ゆっ くり め に し て 割れ た 
| 感 を 印象 づけ る 。 











a 





半球 の 水しぶき が 落下 する と 
考え よう 。 また 破裂 は 瞬間 的 
に 起こ る の で 、 水 の フ ォ ル ム 
| は 勢い が ある よう に 描く 。 
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| | 風船 の 破裂 | 


























水 風船 の 底 と 同じ よう に カー | 
ブ さ せ た 感 じ で 水しぶき を 落 
下さ せ て いく 。 
. 
o a? 
Ya > 
| l ] 
Mk 、 さす e 
p AU “A A 
se 2° Des 
8 SQ A a 
の A JR: 0 
< > o>? ü pr 
o ` s p, iN a 
= E we Ss 
、 水しぶき は 拡散 し な が ら 落 ち 
て いく 。 割 れ た 反動 で 水 風船 
が 揺れ る 動き も 描く 。 
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20 3 A 
s a id 
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0 
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B-5 
画面 の 下 に 水しぶき を 移動 し 
て 落下 し た 動き を 表現 する 。 
a oe 
= ¥ 
> > o 
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、 の 
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